El plano cartesiano

ejes, cuadrantes y coordenadas
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Cémo se lee un punto P(x, y)

x, abscisa: cudnto se mueve a la derecha (+) o a la izquierda (-).
y. ordenada: cudnto sube (+) o baja (-).
origen 0(0, 0): el cruce de los dos ejes.

Primero X, luego y: A(3, 2) no es el mismo punto que (2, 3).

Fichas y juegos gratis para Primaria y ESO




