TRUCOS DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR

Recorta por la linea de puntos y pega la franja en el cuaderno
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TRUCOS DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR

Pega esta hoja debajo de las solapas

LADEL2YLADEL10

La del 2 es sumar el nUmero dos veces: 2 x 7es 7 + 7.
La del 10 es escribir el nUmero y afadirle un cero: 10 x 6 = 60.
Son las dos primeras que conviene saber, porque las demds se apoyan en ellas.

LADELS

La mitad de la del 10. Si 10 x 8 = 80, entonces 5 x 8 = 40.
Y hay una pista para comprobar: todos los resultados acaban en 0 o en 5.

LADEL4

Es el doble de la del 2. Para 4 x 7, haz 2 x 7 = 14 y dbblalo: 28.
La del 8 funciona igual, pero doblando la del 4.

LADEL9

Las decenas suben de una en una y las unidades bajan de una en una: 09, 18, 27, 36, 45...
Y las dos cifras siempre suman 9. Si te sale 54, comprueba: 5 + 4 = 9.

LADEL7YLADELS8

Son las que mds cuestan, pero quedan muy pocas de verdad: todas las demds ya te las
sabes por las otras tablas y porque el orden no cambia el resultado.
7 x 8 = 56 es la que casi todo el mundo falla: 5, 6, 7, 8 seguidos (56 = 7 x 8).
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TRUCOS DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR

Actividad para comprobar que se ha entendido

Contesta sin levantar las solapas. Después compruébalo.

@ Sin contar con los dedos, calcula 5 x 8 usando la tabla del 10. Explica cémo lo has hecho.

@ Calcula 4 x 9 doblando la tabla del 2. Escribe los dos pasos.

@ Te sale que 9 x 6 = 56. Usa el truco de las cifras que suman 9 y di si estd bien o mal.

@ Si ya sabes que 3 x 7 = 2], ¢cudnto es 7 x 3? ¢Por qué no hace falta volver a calcularlo?

@ Escribe el truco que mejor te funcione a ti para 7 x 8.

SOLUCIONES

1.10 x 8 = 80 y la mitad es 40.

2.2x9 =18y eldoble de 18 es 36.

3.Estd mal: 5 + 6 =11, no 9. El resultado correcto es 54 (5 + 4 = 9).

4. 21. Porque en la multiplicacién el orden de los factores no cambia el producto.
5. Respuesta libre. Un truco frecuente: 56 = 7 x 8, con las cifras 5, 6, 7, 8 seguidas.
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