El guion

de dialogo

3.2 de Primaria

Escritura - 3.2 de Primaria

Ficha con teoria, ejercicios y espacio para responder. Descérgala e
imprimela gratis en PDF.

refuerzoeducativo.es - fichas, juegos y pruebas interactivas gratis




Escritura * 3.2 de Primaria

Lengua - 3.2 de Primaria

Nombre: Fecha:

Aprende

En los cuentos, cuando un personaje habla, ponemos una raya o guion largo (—) al
principio de lo que dice. Asi sabemos quién esta hablando en cada momento. Por ejemplo:
—iHola! —dijo el conejo. Cada vez que cambia el que habla, empezamos un renglén nuevo
con su guion.

1. ;:Qué signo ponemos cuando habla un personaje?

2. ;(Para qué sirve el guion de dialogo?

3. Escribe una frase de didlogo con su guion.

4. ;Donde se coloca el guion?

5. ¢Empezamos rengléon nuevo cuando cambia quien habla?
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Solucionario

1. El guion o raya (—).

2. Para saber quién habla.

3. Respuesta libre (—Hola —dijo...).

4. Al principio de lo que dice el personaje.
5. Si.
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