Materiales:

e Un dado

e Fichas o l3pices

o Tablero con casillas del 0 al 30 (puede ser una linea recta)
Como se juega:

 Cada nino empieza en 13 casilla 0.

e Tiran el dado.

e Sisalel, 203 — suman ese numero.

o Sisale 4,5 06 — restan (si pueden; si no, se quedan en 0).

e (ana quien llegue primero 3 30.
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Materiales:

 Tarjetas con operaciones (ej.: 32, 7-1, 9-4..) SIS

 Pinzas de madera o tapones

e Tres posibles respuestas en cada tarjets

Como se juega:
e El nino lee 3 operacion.

 Coloca L3 pinza en 3 respuesta correcta.

o Puede comprobar detras si esta bien.
Variantes:

 Tiempo limitado (¢cuantas aciertas en 2 minutos?).

e flivel 1: sumas y restas hasta 10.

N

e Nivel 2: sumas y restas hasta 20. -
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Materiales: r
e Carteles con numeros del 0 al 20 colocados pol
Como se juega:
o L3 maestra dice una operacion: 5+ 3", "9 - 4"...
 Los ninos deben correr (con cuidado) hacia el cartel con el

resultado.
e (uien lWega primero suma un punto.
Variantes:
e “Modo tortuga™: deben caminar muy despacio.
e “(Modo robot™: solo pueden avanzar dando pasos de robot.
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Materiales:
e Objetos (tapones, frutas de juguete, bloques...)
e Precios pequenos (1, 2, 3, 4, 5)
 (Monedas de papel
Como se juega:
 Un nino es el vendedor y otro el comprador.
e El comprador elige dos objetos y debe sumar sus precios.
o Si paga con mas, el vendedor debe restar para darle el cambio.
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Materiales:
o Vasos de plastico numerados del 0 al 10
o Pelotas pequenas
e Tarjetas con operaciones
Como se juega:
e El nino saca una tarjeta (ej.: 6 — 2).
e Debe lanzar |3 pelota al vaso con el resultado.
e Si acierta, gana un punto.
Variantes:
e Equipos por turnos.
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Materiales:
e (Cartones con resultados (del 0 al 20)
o Lista de operaciones para ir cantando

Como se juega:
o L3 maestra dice una operacion: “4 + 3".
 Los ninos buscan el resultado en su cartan.
e El primero en completar una fila grita “iBingo!”.
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Como se juega:
o L3 maestra piensa un numero entre 0 y 20.
o D3 pistas:
o “Es mayor que 5"
o “Si le sumo 3 da 12”
e Los ninos deben descubrirlo.

Variantes:
e Los ninos inventan L3s pistas.

o Pistas con restas: “Si le quito 4 queda 6™.
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Material: Carrera de Numeros




Material: Tarjetas magicas
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Material: Tortugas y Conejos
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Material: Bingo Operaciones




